
菊池温泉街リブランディング事業
景観まちづくりの推進プロジェクトチーム NEWS

１．第3回プロジェクトチーム会議の開催（令和8年1月20日）

第2回のA案・B案の強みを生かしたC案を基に、会議を開催し

ました。

宿泊飲食事業者・商工会・観光協会関係者・地元高校生など

が参加し、「温泉街のデザインコンセプト」について、グループに

分かれて議論しました。また、「温泉街のロゴデザイン」について

お気に入りのデザインを決める投票を行いました。

Vol.3

○ PT会議の振り返り

○コンセプト案検討の経緯

○新コンセプト案について

○ロゴデザイン案の説明

STEP１

STEP２

菊池温泉街のコンセプトの方向性として、
「和」と「昭和レトロ」に対する考えを話し合う

温泉街の各場所ごとに
「イメージする空間」や「やってみたいこと」を考える

事務局からの報告 グループに分かれて意見出し

ロゴデザインの投票
５つの温泉街ロゴデザイン案の中で、自分のお気に入りの1つを選ぶ

２．菊池温泉街ロゴデザインの投票
投票の結果

○ スタイリッシュでありながらかわいい
○ シンプルな中に要素が詰まっている
○ いろんなものに見えていい
○ 形の変化が楽しい

○ 龍が目立っていて良い
○ 白龍×温泉の要素があって良い
○ 龍がかわいい

○ シンプルなデザインで良い

○ パッと見てすぐ分かりやすい

○ デザインがきれい
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平面図 パース

平面図やパースをもとに意見交換を実施しました！



３．菊池温泉街のデザインコンセプトの検討

グループワークで挙げられた意見やアイデア

まち全体

食べ歩き・飲食店

空間活用

菊池らしさ

コンセプトに準じた空間
• 場所ごとのデザインコンセプトをしっかり守る
• デザインコンセプトに合わせた統一的なデザイン
• ホテルを観光ホテルのイメージに合わせる
• おしゃれな空間に

まち全体へのアイデア
• ポイ捨て防止のための取り組み(ごみはき)
• 龍の置物をまちに散りばめて配置
• 昼間に歩いてもキレイな空間
• 長門湯本のような竹林

食べ歩きの空間
• 食べ歩きができる空間に
• 放課後食べ歩き
• パン屋さん（新規店舗）
• 和カフェ・和スイーツのお店
• 駄菓子屋

昼営業の飲食店
• 昼営業の店舗の増加
• 店舗を巡るスタンプラリーの実施

キッチンカーの導入
• 場所を指定してキッチンカー導入(ストリートイベント)
• メインの入り口となる空間を入りやすく
• 入り口にモニュメントのようなものを設置
• バリアフリーな空間整備
• 水の流れを感じれる空間(小川)

座れる空間
• 気軽に飲み食いできるテーブル・イスの設置
• 店前にベンチ

人中心の空間
• 車を通さない空間を作る
• 屋外にあふれだす店舗(お花屋さん、雑貨屋さん)
• 広場に噴水・遊具の設置
• 音楽・BGMを流す
• 駐車場の動線改善

温泉街ならではの空間
• 温泉水をくめる場所をつくる
• 足湯ベンチの導入

レトロ・和の雰囲気の融合
• 昭和レトロな店(スマートボール・射的)
• 和と昭和レトロのミックス
• レトロな空間の創出(ex. うちのまき温泉)
• ネオン・スナック巡りツアー(女性向け)
• 和の空間の上質さを保持
• 着物レンタルのお店

新たな魅力の発見
• 築地井手とつなぐ道の整備
• 井手をアピール

その他

新しい施設の導入
• 高校生が集まれる場所(カラオケ・ダーツ)
• 占いの館
• ライブ・イベント会場

モビリティの導入
• 電動キックボード
• 人力車
• ゴーカート(マリオカート)

イベントの実施
• アートイベント
• 着物でコレクション
• マルシェ
• お菓子（松風）体験

音楽

キッチンカー

テーブル
イス

食べ歩き 店前ベンチ

ライトアップ

空間の演出
• 市民広場・騎馬像のライトアップ
• 和の雰囲気とネオンの共存・調和
• 提灯でライトアップ(千と千尋風)
• 正観寺のライトアップ
• 壁にデザイン・バエるライトアップ
• 地蔵屋・竹林のライトアップ

安心して通れる空間
• ライトアップで明るい道を

ライトアップ(夜間景)
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